            形成性評量試題[19  機率] (全班) 
                  索  引
三年級

TKU95A14劉亭君
四年級

TKU95A30王楨涵
五年級

TKU95A01林雅集

 TKU95A35陳思維
 TKU95A25  王文君

 TKU95A15林冠甄

六年級
TKU95A02陳雅君

TKU95A29駱美利

 TKU95A32  陳雯津

 TKU95A28  陳明侖

TKU95A10 詹巧瑜

TKU95A20 曾儀君
九年級 

                             TKU95A26 林慈瑩
                           TKU95A06李芳甄

                           TKU95A27 廖韻雯

                           TKU95A24蕭貴徽

                           TKU95A31楊婉培

                           TKU95A09張佳琪

                           TKU95A22林哲宇

                           TKU95A34鄭智云

                           TKU95A33林靜怡

                           TKU95A23張端尹

                           TKU95A05 林奕爵

                           TKU95A04李思萱

                           TKU95A18賴佳琪

                           TKU95A19張瓊珠
	設計者
	TKU95A14劉亭君
	主題
	機率
	適用年級
	三年級

	分年細目
	3-d-02 能報讀生活中常見的交叉對應（二維）表格。

	評量重點
	能正確閱讀二維表格，並思考日常生活擲筊機率的實際發生情況。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(媽媽到廟拜拜，求神問卜後要擲筊，結果會有三種：一正一反、二正、二反。媽媽第一次擲出二正、第二次擲出一正一反，請問：媽媽第三次會擲出什麼結果？
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(1) 二反

(2) 二正
(3) 一正一反
(4) 以上皆有可能
 
	(
選
	
	(
選
	(

	
	(
	與生活連結
	
	

	
	(
	能形成概念
	
	

	
	(
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	情境很不錯喔！ –老師



	
	TKU95A30王楨涵
	主題
	設計者
	適用年級
	4

	分年細目
	D-4-04 能在具體情境中認識機率的概念。

	評量重點
	能將機率問題與生活連結。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	全家便利商店推出抽獎活動，凡消費滿79元即有機會抽到一至九折的折價卷，抽獎箱中總共有50張折價卷。其中，一折的有2張，兩折的有3張，三折的有4張，四折的有5張。五折的有6張，六折的有6張，七折的有7張，八折的有8張，九折的有9張。請問，抽到幾折的機率最高？
	(
選
	
	(
選
	

	
	
	與生活連結
	
	

	
	
	能形成概念
	
	

	
	
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師
但以含迷思概念選項的選擇題方式呈現，選項能內含迷思概念，將更好喔！- 老師



	設計者
	TKU95A01林雅集
	主題
	機率
	適用年級
	五年級

	評量重點
	確認基礎機率概念。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(
	(
選
	
	(
選
	設計目標:確認基礎機率概念。

(
伊賀忍者在園遊會中擺攤，只要從箱子裡抽出紅球，就可以有「伊賀忍者飛鏢一枚」。

獅子丸從10顆藍球3顆紅球中抽取。

哈特利從20顆藍球6顆紅球中抽取。

獅子丸說:我的球數比較少，所以我抽中紅球的機率比較大。

哈特利說:我的球數比獅子丸多，所以我抽中紅球的機率比較小。

伊賀忍者說:其實兩人抽中的機率是一樣的。

誰說的才對呢?

□獅子丸 □哈特利  □伊賀忍者

理由是:                     

                            

	
	
	與生活連結
	
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	(
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞析者
	

	建議說明
	Good ! –老師
別忘了要使用私名號喔！-老師


	設計者
	TKU95A35陳思維
	主題
	機率
	適用年級
	五年級

	分年細目
	5-n-12 能認識比率及其應用（含「百分率」、「折」）。

	評量重點
	能藉由分數換算成百分率，進而正確解決此問題。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點
（可重複(選）
	修 正 後

	( 最近全班都很乖，老師就買了珍珠奶茶、蘋果綠茶、檸檬紅茶三種口味的飲料各七瓶，請全班21個小朋友喝。請問每個人沒有拿到珍珠奶茶的機率是多少？
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■ 66. 7%

· 33. 3%

· 50%
	(
選
	
	(
選
	

	
	(
	與生活連結
	(

	

	
	
	能形成概念
	(

	

	
	(
	能促進思考
	(

	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



]

	設計者
	TKU95A25  王文君
	主題
	機率
	適用年級
	五年級

	分年細目
	5-n-12 能認識比率及其應用（含「百分率」、「折」）

	評量重點
	能藉由分數換算成百分率，進而正確解決此問題

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	今天下課回家，

奕勝跟媽媽説：

心算老師說：如果心算檢定考通過，老師就請通過的人吃麥當勞，媽媽說：怎樣才算通過呢？是要考100分還是？奕勝說：考試題目只有十題錯一題扣10分，只要70分就通過了！想一想奕勝能吃到麥當勞的機率是多少呢？
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    40%
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    100%


	(
選
	
	(
選
	今天下課回家，

奕勝跟媽媽説：

心算老師說：如果心算檢定考通過，老師就請通過的人吃麥當勞，媽媽說：怎樣才算通過呢？是要考100分還是？奕勝說：考試題目只有十題錯一題扣10分，只要70分就通過了！想一想奕勝能吃到麥當勞的機率是多少呢？

奕勝說：

我超級愛吃麥當勞的，在考試前我算了一下我能吃到麥當勞的機會→

10分

20分

30分

40分

50分

60分
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我可能吃到麥當勞的機會應該是40%加上我平時的努力，我想我一定是吃的到的啦
想一想你覺得奕勝說的對嗎？
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       對
       不對

你的理由是？

___________________________

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



	設計者
	TKU95A15林冠甄
	主題
	機率
	適用年級
	五年級

	分年細目
	9-d-09 能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能認識並計算機率的概念。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點
（可重複(選）
	修 正 後

	( 小花和小貝準備1個骰子，並且打賭，看誰先骰到點數和3誰就要幫媽媽倒水，請問他們骰到點數和為3的機率為?
(1)1/6

(2)1/3

(3)1/2
	(
選
	
	(
選
	( 小花和小貝準備1個骰子，並且打賭，看誰先骰到點數和3誰就要幫媽媽倒水，請問他們骰到點數和為3的機率為?
(1)1/6

(2)1/3

(3)1/2

	
	(
	與生活連結
	(

	

	
	
	能形成概念
	(

	

	
	(
	能促進思考
	(

	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	點數和3  指的是?  - 老師


	設計者
	TKU95A02陳雅君
	主題
	機率
	適用年級
	六

	分年細目
	?

	評量重點
	學生能夠知道在相同條件下的機會是均等的。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力


	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點
（可重複(選）
	修 正 後

	(入江小學舉辦聖誕節抽獎活動，抽獎箱裡有5顆白球1顆紅球，抽獎規則是抽出來後再把球放回去，凡是抽中紅球的人就可以得到一份禮物。濱崎和永澤兩個人一直吵著要先抽獎，因為他們認為先抽的人比較有機會抽到獎品，班長丸尾說：不要吵，其實機會都一樣。你覺得誰說對？為什麼？

1. 濱崎和永澤說的對，因為          

2. 丸尾說的對，因為                
	(
選
	
	(
選
	(入江小學舉辦聖誕節抽獎活動，抽獎箱裡有5顆白球1顆紅球，抽獎規則是抽出來後再把球放回去，凡是抽中紅球的人就可以得到一份禮物。濱崎和永澤兩個人一直吵著要先抽獎，因為他們認為先抽的人比較有機會抽到獎品，班長丸尾說：不要吵，其實機會都一樣。你覺得誰說對？為什麼？

1. 濱崎和永澤說的對，因為          

2. 丸尾說的對，因為             

	
	(
	與生活連結
	(

	

	
	(
	能形成概念
	(

	

	
	(
	能促進思考
	(

	

	
	(
	提供修正機會
	(

	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



	設計者
	TKU95A021 李冠蓓 
	主題
	機率
	適用年級
	五年級

	分年細目
	D-4-04 能在具體情境中認識機率的概念。

	評量重點
	孩子對機率的概念是否了解。



	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	 (
今天小名與爸爸、媽媽和哥哥去環球購物中心美食廣場吃飯。 飯後，哥哥要求爸爸與他比一場玩具投籃賽，看誰投的最多？比賽結果如下：

爸爸
哥哥
投球數

24
30

投中數

12
15
這時，媽媽問我說：「誰的投中率比較高？」
小名說：「哥哥投中15球，比爸爸投中的次數多，所以哥哥的投籃命中率比較高。」

 請問小名說對了嗎？

□ 對   □ 不對

我的理由是：                

	(
選
	
	(
選
	

	
	(
	與生活連結
	
	

	
	(
	能形成概念
	
	

	
	(
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



	設計者
	TKU95A29駱美利
	主題
	機率
	適用年級
	六年級

	分年細目
	9-d-09 能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	 學生能在丟骰子的情境下了解點數出現的不確定性。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(  ) 小美丟骰子，第一次出現6點，請問第二次會出現？

(1) 6點

(2) 5點

(3) 3 點

(4) 以上都有可能會出現


	(
選
	
	(
選
	小美丟骰子，第一次出現6點，小明和小華在猜第二次會出現幾點？
請看圖並在正確的說法前面格內打勾:

□小明說：應該是比6小，因為6出現過就不會再出現了。

□小華說：不一定，1到6都有可能，我們很難猜。
說說看你的想法：



	· 
	
	
	
	

	
	
	與生活連結
	
	

	
	(
	能形成概念
	
	

	
	(
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	賞 析 者
	  

	建議說明
	 Good ! –老師



	設計者
	TKU95A32  陳雯津
	主題
	     機  率
	適用年級
	六年級

	分年細目
	9-d-09  能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	透過具體情境的鋪陳，認識簡單的機率並應用。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(今天小櫻班上有直笛考試，音樂老師在籤筒裡放了五枝竹筷子，竹筷子上分別標了1~5的數字，抽到1的吹「線和間」，抽到2的吹「洗手歌」，抽到3的吹「家」，抽到4的吹「聖誕鈴聲」，抽到5的則吹「啄木鳥」，而小櫻班上有32人，請問小櫻抽到「聖誕鈴聲」的機率是多少？
        4 
  （1） 5
        1
  （2） 5
         5
  （3） 32
	(
選
	
	(
選
	(

	
	v
	與生活連結
	
	

	
	v
	能形成概念
	
	

	
	v
	能促進思考
	
	

	
	v
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	未及討論。

	建議說明
	情境很不錯喔！ –老師



	設計者
	TKU95A28  陳明侖
	主題
	      機率
	適用年級
	六年級

	分年細目
	9-d-09  能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	學生能了解生活中的機率並應用。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	( 8-12便利商店為了要回饋顧客，舉辦了新年摸彩活動，如果抽到紅球就可以拿到御飯糰一個，現在知道甲抽獎箱中共有10顆球，其中有4顆紅球，乙抽獎箱中共有5顆球，其中有2顆紅球，每次抽獎的時候只能選一個抽獎箱，請問哪一個箱子抽中紅球的機率比較大？

（1） 甲箱

（2） 乙箱

（3） 一樣
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	v
	能形成概念
	
	

	
	v
	能促進思考
	
	

	
	v
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



	設計者
	TKU95A10 詹巧瑜
	主題
	機率
	適用年級
	六年級

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	可使用實物，如骰子、抽球、撲克牌等，來做實驗，或以樹狀圖分析所有可能發生的情形，來理解某些情形發生的機會，以認識機率的概念。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	([image: image8.jpg]


小丸子和[image: image9.png]gew
Ao®\ T



豬太郎在玩擲骰子遊戲，遊戲規則是要擲兩個骰子，假如能擲出兩個骰子皆為六點的話，即可獲勝。

[image: image10.jpg]


小丸子說：「擲一個骰子，要擲到六點的機率是[image: image11.wmf]1

6

，所以要擲兩個骰子都是6點，機率當然一樣還是[image: image12.wmf]1

6

呀！」

[image: image13.png]gew
Ao®\ T



豬太郎說：「擲一個骰子，要擲到六點的機率是[image: image14.wmf]1

6

，而擲二個骰子，都要擲六點的機率是[image: image15.wmf]1

6

×[image: image16.wmf]1

6

＝[image: image17.wmf]1

36

，所以兩個都要六點的機率應該是[image: image18.wmf]1

36

才對啦！」

小朋友，請問誰說的對呢？

□[image: image19.jpg]


小丸子
□[image: image20.png]gew
Ao®\ T



豬太郎
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	與生活連結
	
	

	
	
	能形成概念
	
	

	
	
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師


	設計者
	TKU95A20 曾儀君
	主題
	     機  率
	適用年級
	六年級

	分年細目
	9-d-09  能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	透過具體情境的鋪陳，認識簡單的機率並應用。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(骰子是正六面體，共有六個面，分別是 1、2、3、4、5、6 點。
小華投擲一次出現1的機率有多大?

1.  [image: image21.png]



2.  
[image: image22.wmf]3

1


3.  1
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	與生活連結
	
	

	
	v
	能形成概念
	
	

	
	v
	能促進思考
	
	

	
	v
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	


	設計者
	TKU95A26 林慈瑩
	主題
	機率概念
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能了解機率的概念

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1   eq \o\ac(□,2)  3
	1  2  3
	1  2  3
	1   eq \o\ac(□,2) 3
	1   eq \o\ac(□,2)  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(
大雄和小夫在玩丟銅板的遊戲,下表是大雄的紀錄表：

第一次

正面

第二次

反面

第三次

正面

第四次

反面

第五次

?

大雄：「第五次一定會出現正面。」

小夫：「那可不一定,正反面都有可能會出現。」

你覺得誰說得對呢?

(A) 大雄
(B) 小夫
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	與生活連結
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	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



	設計者
	TKU95A06李芳甄
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09 能以具體情境認識機率。

	評量重點
	能理解機率概念中的大數法則。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	( 

導盲犬米可懷孕了，米可第一胎的小狗狗是女生，請問牠這次第二胎生的狗狗是男生還是女生的機率為何？

1. 因為第一胎的狗狗是女生，所以第二胎的狗狗一定是男生囉。

2. 因為第一胎的狗狗是女生，所以第二胎的狗狗還是女生啦。

3. 小狗狗是男生還是女生的機率是一樣的。

答案：____；理由是：___________。
	(
選
	
	(
選
	(
導盲犬米可懷孕了，米可第一胎的小寶寶是女生，請問牠這次第二胎生的寶寶是男生還是女生的機率為何？

1. 因為第一胎的狗狗是女生，所以第二胎的狗狗一定是男生囉。

2. 因為第一胎的狗狗是女生，所以第二胎的狗狗還是女生啦。

3. 小狗狗是男生還是女生的機率是一樣的。

答案：____；理由是：___________。

	
	(
	與生活連結
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	能形成概念
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	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	情境不錯喔！ –老師



	設計者
	廖韻雯
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	根據實際情境,判斷機率

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(小纾與小瑩用撲克牌玩比誰大的遊戲，抽完放回，不論花色，1最小，A最大，小纾抽到

紅心3，請問小瑩

獲勝的機率 ________
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	與生活連結
	
	

	
	(
	能形成概念
	
	

	
	(
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	情境不錯喔！ –老師
別忘了要使用私名號喔！-老師



	設計者
	TKU95A24蕭貴徽
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能實際運用機率的概念於日常情境中，辨別生男生女機率的正確性。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(
小慧的媽媽懷孕了，小慧在房間跟妹妹討論會是弟弟還是妹妹：


小慧說：「應該是弟弟，生男生女的機率是１／２，因為媽媽前兩胎都是女的，機率早就超過１／２了！」

妹妹說：「不對，應該是不一定，因為１／２指的是每次的機率，而不是總共的１／２。」

請問誰說的才對呢？

□　小慧
□　妹妹

你的理由是                  
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	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	Good ! –老師

	建議說明
	


	設計者
	TKU95A31楊婉培
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能認知機率概念。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點
（可重複(選）
	修 正 後

	( SOGO百貨信義館舉辦了員工跨年摸彩活動，獎項有：

[image: image23.jpg]


  高級手錶 五隻

[image: image24.jpg]


  高級跑車 一輛

[image: image25.jpg]


   鑽石項鍊 兩條

若SOGO百貨信義館共有100名員工，每人只有一張彩卷，小薰想要抽到高級跑車的機率有多少呢？

（1）
[image: image26.wmf]3

1


（2）
[image: image27.wmf]100

1


（3）
[image: image28.wmf]20

1


	(
選
	
	(
選
	( SOGO百貨信義館舉辦了員工跨年摸彩活動，獎項有：
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  高級手錶 五隻

[image: image30.jpg]


  高級跑車 一輛

[image: image31.jpg]


   鑽石項鍊 兩條

若SOGO百貨信義館共有100名員工，每人只有一張彩卷，小薰想要抽到高級跑車的機率有多少呢？

（1）
[image: image32.wmf]3

1


（2）
[image: image33.wmf]100

1


（3）
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	與生活連結
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	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師


	設計者
	TKU95A09張佳琪
	主題
	機率
	適用年級
	九

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能在日常生活中運用機率解決問題，並能了解量大機率不一定就大的概念。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(年關將近，花媽一家人準備到大賣場買東西過年。有兩家賣場分別舉辦抽獎活動，只要到店裡消費，即可參加抽獎活動。

☆全家福賣場的抽獎箱裡有50張摸彩券，其中只有十名能得到折價券。

☆萬家福賣場的抽獎箱裡有80張摸彩券，其中只有16名能得到折價券。

花媽一家人正在討論去哪一家賣場較好，這樣中獎的機會較高。

花媽說：「去全家福賣場啦!因為50張摸彩券就可以抽到10張耶，另一家摸彩券太多了，抽中的機會較小。」

柚子說：「去萬家福賣場才對啦!有16個名額耶!比另一家抽中的機會大。」

橘子說：「去哪一家都可以，因為機率一樣。」

請問到底誰說的才是對的呢?

□花媽    □柚子    □橘子
理由：____________________________
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	與生活連結
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	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師


	設計者
	TKU95A22林哲宇
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09 能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能夠機率有基本的概念及認識，了解簡單的概念問題。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(
皮卡丘考試的時候遇到一題他不確定的四選一選擇題題目，於是他決定放手一搏，丟橡皮擦決定答案。請問，他答對的機率有多少？

· 二分之一

· 三分之一

· 四分之一

· 五分之一
	(
選
	
	(
選
	(
皮卡丘考試的時候遇到一題他不確定的四選一選擇題題目，於是他決定放手一搏，丟橡皮擦決定答案。請問，他答對的機率有多少？

· 二分之一

· 三分之一

· 四分之一

□ 五分之一
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	與生活連結
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	能形成概念
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	能促進思考
	(

	

	
	(

	提供修正機會
	(

	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師


	設計者
	TKU95A34鄭智云
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能和日常生活做聯結，並學會機率概念的應用。

	請框選該題培養何種能力

	念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點
（可重複(選）
	修 正 後

	(
爸爸買了一個迷你吃角子老虎機給小明，小明連玩好幾次，都沒有拉中三個圖案一樣的。角子老虎機裡共有7種圖案，每次會出現3*3共9個圖案，試問，每一個圖案出現的機率是多少？


(1)30%

(2)70%

(3)90%

(3)ㄧ樣多
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選
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	與生活連結
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	能促進思考
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	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	廖俞晴、陳思維、林靜怡、李芳甄

	建議說明
	題意還不是那麼清楚喔！-老師



	設計者
	TKU95A33林靜怡
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能在日常生活中理解並運用機率解決問題。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(
    聖誕節到了，老師在一個聖誕襪裡面放了共60顆的糖果，有30個拐杖糖跟30個巧克力球，請問你伸手下去拿，拿到拐杖糖的機率有多少？

[image: image35.jpg]


巧克力  [image: image36.png]


拐杖糖
□（1）40％
□（2）50％
□（3）60％
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	與生活連結
	
	

	
	(
	能形成概念
	
	

	
	(
	能促進思考
	
	

	
	(
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



	計者
	TKU95A23張端尹
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09 能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	透過生活具體情境認識機率的基本概念

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	· 祐梓週末在家無聊時，和爸爸媽媽一起玩撲克牌的撿紅點，她希望拿到黑桃A讓分數變高，請問祐紫拿到黑桃A的機率是多少？
□  
[image: image37.wmf]52
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□  
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理由是 __________________________
	(
選
	
	(
選
	· 祐梓週末在家無聊時，和爸爸媽媽一起玩撲克牌的撿紅點，她希望拿到黑桃A讓分數變高，請問祐紫拿到黑桃A的機率是多少？
□  
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□  
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理由是 __________________________

	
	(
	與生活連結
	(
	

	
	(
	能形成概念
	(
	

	
	(
	能促進思考
	(
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	端尹(自己)

	建議說明
	1. 情境符合小朋友們的生活經驗大致相同，可激發小朋友的興趣。

2. 答案中含有迷思概念。

Good ! –老師



	設計者
	林奕爵
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	機率迷思概念：數值大可能性就大

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(聖誕節抽獎活動，有兩抽獎箱，甲抽獎箱裡面有一顆紅球和ㄧ顆黑球，乙抽獎箱

有五十顆紅球和五十顆黑球，若抽中紅球可得頭獎，大雄認為抽乙箱中獎機率最大，小朋友你認為大雄的想法對不對？

1. □對

2. □不對

理由是________________________________
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	(


	
	(
	與生活連結
	
	

	
	(
	能形成概念
	
	

	
	(
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師
別忘了要使用私名號喔！-老師


	設計者
	TKU95A04李思萱
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09 能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能認識機率的基本概念。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(
某一間公司舉辦年終抽獎活動，一百張摸彩券中的禮物包括1台液晶電視、2部電腦、3台數位相機、3支手機、10本百貨公司禮券2000元、20盒蛋糕禮盒，請問每位員工抽到獎品的機率是多少？

1.61
 100

2.39
 100

3.19
 100
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	V
	與生活連結
	
	

	
	V
	能形成概念
	
	

	
	V
	能促進思考
	
	

	
	v
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



	設計者
	TKU95A18賴佳琪
	主題
	機率
	適用年級
	九

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能認識機率的本質以及其迷思概念。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(流川楓灌籃，他的進球率高達百分之七十，以下誰說錯了呢?

赤木剛憲:「流川楓第一次投進的機率是百分之七十，那麼第二次投進的機率就剩下百分之三十了。」

晴子:「不對啦，流川楓每次投進的機率都是百分之七十。」
櫻木花道:「流川楓投不進的機率是百分之三十。」

□赤木剛憲
□晴子
□櫻木花道
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	與生活連結
	(
	

	
	
	能形成概念
	
	

	
	
	能促進思考
	
	

	
	(
	提供修正機會
	(
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	情境不錯喔！ –老師



	設計者
	TKU95A19張瓊珠
	主題
	機率
	適用年級
	

	分年細目
	?

	評量重點
	?

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1 2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(
皮皮商店有最新款「扭蛋機」3台，一台有40顆扭蛋，20款樣式的玩具；另一個有30顆扭蛋，10款樣式的玩具；今天阿呆想扭兩個不一樣的玩具，請問阿呆該扭那一台，拿到兩個不一樣的玩具的機會比較大？

□40個扭蛋，20款樣式的玩具
□30個扭蛋，10款樣式的玩具

□都一樣

理由是？      
	(
選
	
	(
選
	(


	
	
	與生活連結
	
	

	
	
	能形成概念
	
	

	
	
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師


	設計者
	TKU95A13廖俞晴
	主題
	機率
	適用年級
	

	分年細目
	3-d-02能報讀生活中常見的交叉對應（二維）表格。

	評量重點
	學生能知道每一次的事件都是獨立的。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(小熊在玩大富翁，前面的五次分別出現了以下的點數

次數

1

2

3

4

5

點數
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請問第六次的點數會是6嗎？

□  是

□  不是

你是怎麼想的呢？
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	與生活連結
	
	

	
	(
	能形成概念
	
	

	
	(
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



	設計者
	TKU95A03曹倩毓
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念

	評量重點
	了解機率不會因為前後順序而有所改變

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(可愛巧虎島的商店街舉辦的一個購物即可參加抽獎的活動，但是只有前一百名的消費者可以參加，而且抽獎箱裡只有50張的籤是代表有禮物的，於是巧虎、琪琪、鈴鈴和桃樂比趕緊去購物，準備抽獎，抽獎的時候

桃樂比說：「我要先抽獎，這樣中獎的機率比較高。」

巧虎說：「我要最後抽，因為剩下的籤變少了，那我抽到的機率最高。」

琪琪說：「怎麼抽不都一樣嗎？機率都是
[image: image46.wmf]2

1

啊！」

鈴鈴說：「才不一樣呢？我一定不要最後抽，中獎的機率太低了。」

上面誰說的是對呢？

□桃樂比□巧虎□琪琪□鈴鈴
	(
選
	
	(
選
	(可愛巧虎島的商店街舉辦的一個購物即可參加抽獎的活動，但是只有前一百名的消費者可以參加，而且抽獎箱裡只有50張的籤是代表有禮物的，於是巧虎、琪琪、鈴鈴和桃樂比趕緊去購物，準備抽獎，抽獎的時候

桃樂比說：「我要先抽獎，這樣中獎的機率比較高。」

巧虎說：「我要最後抽，因為剩下的籤變少了，那我抽到的機率最高。」

琪琪說：「怎麼抽不都一樣嗎？機率都是
[image: image47.wmf]2
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啊！」

鈴鈴說：「才不一樣呢？我一定不要最後抽，中獎的機率太低了。」

上面誰說的是對呢？

□桃樂比□巧虎□琪琪□鈴鈴

	
	
	與生活連結
	
	

	
	
	能形成概念
	
	

	
	
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



	設計者
	TKU95A16 王頌
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09 能以具體情境認識機率。

	評量重點
	能理解機率概念中的大數法則。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	( 媽媽跟爸爸去買東西，剛好百貨公司正在舉辦滿額送禮，獎品如下：

獎項

頭獎

二獎

三獎

普獎

獎品

冰箱

電視

MP3

磁鐵

數量

1

3

6

100

(  )滿1000元有一次抽獎機會，媽媽買了3900元，所以有(1)3次 (2)4次抽獎機會。

(  )請問媽媽抽到普獎的機率是多少？

(  )爸爸買了1500元，他一心想要抽到MP3，請問爸爸抽到三獎的機率是多少？
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	與生活連結
	
	

	
	(
	能形成概念
	
	

	
	(
	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	以含迷思概念選項的選擇題方式呈現，選項能內含迷思概念，將更好喔！- 老師



	設計者
	TKU95A07胡凱婷
	主題
	機率概念
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	能理解事件與樣本空間的「比」才是影響事情發生的可能性(機率)。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	( 中秋節社區舉辦花好月圓晚會，有抽獎活動，大獎是腳踏車共有10輛，二獎是15個隨身碟、三獎是20個滑鼠、小獎是35個滑鼠墊。請問以下誰說的是對的：

□ (1)橘子說：「我要第一個抽獎，有

     這麼多可以選擇，抽到腳踏車的  

     機率比較大。」

□ (2)柚子說：「我要最後再抽，等大

     家把小獎抽走了，我抽到腳踏車

     的機率比較大。」

· (3)花媽說：「抽到大獎的機率是一

     樣的。」

· (4)花爸說：「是抽到隨身碟的機率

     最大。」


	(
選
	
	(
選
	(中秋節社區舉辦花好月圓晚會，有抽獎活動，大獎是腳踏車共有10輛，二獎是15個隨身碟、三獎是20個滑鼠、小獎是35個滑鼠墊。請問以下誰說的是對的，並將機率分別寫出來。

· (1)橘子

說：「我要第一個抽

      獎，這麼多可以選擇，抽到    

      腳踏車的機率比較大。」

· (2)柚子

說：「我要最後再

      抽，等大家把小獎抽走了，   

      我抽到腳踏車的機率變

      大了。」

· (3)花媽

說：「抽到大獎的 

     機率是一樣的。」

· (4)花爸

說：「是抽到隨身碟      

     的機率最大。」

機率：

腳踏車_________

隨身碟________

滑鼠___________

滑鼠墊___________
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	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師



	設計者
	TKU95A11 林家薇
	主題
	機率
	適用年級
	九年級

	分年細目
	9-d-09 能以具體情境介紹機率的概念。

	評量重點
	認識機率的概念，數量較多不一定機率較大。

	請框選該題培養何種能力

	概念建構能力
	基本運算能力
	圖形運用能力
	表徵轉換能力
	推理思考能力
	生活實踐能力

	1  eq \o\ac(○,2) 3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	1  2  3
	 eq \o\ac(○,1) 2  3

	修 正 前
	自我評量觀點

（可重複(選）
	修 正 後

	(
【A箱】       【B箱】



 【C箱】



小智參加闖關遊戲，這一關是抽抽樂，他必須抽中紅球才能得到下一關的指示，請問他應該選擇抽哪一個箱子，闖關成功的機會最大？

□ A箱

□ B箱

□ C箱

□ 三箱的機會一樣大
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	與生活連結
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	能形成概念
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	能促進思考
	
	

	
	
	提供修正機會
	
	

	
	
	過於枝節
	
	

	
	
	過於強調熟練
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	賞 析 者
	

	建議說明
	Good ! –老師
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